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ABTOpP: WZ

ITepeBop: Siegrun (readme)

Bepcus: 1.60

TpeboBanus: Oblivion 3o10T0E N31aHKE
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Onucanue:

MeHseT BU/I HTHBEHTaPs Ha KJIACCUYECKUI, TOX0KUH HAa MHBEHTAPh JIpyTUX UT'P, HAIIpUMeD,
MopposuHz,a 'otnku nian Apke @aranuca. Kpome Toro no xejaHuio Bbl MOXeTe IePEeKII0UYNThCA
Ha CTapbIA PEKUM HHBEHTAPA (CIIMCOK), MOXKETe COPTUPOBATH IIPEIMETHI 110 IIEHE WJIU BECY, ECITI
3TO Opy:KHUe, TO II0 YPOHY U T.J], TAKXKE BbI MOYKeTe CKPhIBAaTh KaTETOPUU IIPEIMETOB, OCTaBJIAA
BU/IUMBIMU TOJIBKO KHUTH WJIH 3ej1bs. VIHBEHTaph pacTAruBaeTcs 110 JKeJIAHUI0, €CJIU IIPeMeTOB

CJIMIIIKOM MHOTO.

YcraHoBKa:
IIpoBeaute naBasupanuio B OBMM co ciaenyomumMu napaMmeTpamu:
Mode: BSA alteration

File types: Menus u Textures

Kondurypanusa:

YT0oOBI HACTPOUTH HHBEHTAPh Ha CBOM BKYC, OTKpoUTe daiii "wz_inv.txkeys" ¢ moMoIso
TweakOblivion, mporpammsl mpu3BaHHOU peAakTHpoBaTh xml. "wz_inv.txkeys" HaxoguTcs o
agpecy "Data\menus\config\wz_inv".
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YcraHoBKa mlaruHa:

1. ITomecture nanky Data B manky Oblivion 1 moaTBepauTe 3ameny.

4. ITpoBeaute Banupamnuo Menus u Textures B mporpamme OBMM (Utilites - Archive invalidation

- bsa alteration).
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[Tomorp

OwnJtaiiH TOMOIIb IO TJIaTMHAM, ITpobJIeMaM U YCTaHOBKE

OntaiiH IOMOIIIb IO IIPOTPAaMMaM U MaHyaJsibl K HUM

ByzabTte 100pHhI, IO TEXHHUYECKUM IIpoOsieMaM daiioB, Haxoaamuxcsa Ha JIPYTUX caiirax,
obparmaiTech Ha Te CANTHI, T7€ BbI UX OpasIu.

MBI Tak ke He IIOMOTaeM ¢ ImpobJieMaMy MTUPATCKUX U3AaHUHN U JIIOOUTETHCKHUX TT0I00POK U He


http://forum.tesall.ru/index.php?showforum=147
http://forum.tesall.ru/index.php?showforum=150

IIPeIOCTaBJIsIEM UTP U UX YacTel JJIsl CKaUNBaHUS.
Ecyn BbI 0OHAPYKWIH, UTO IIJIATUH He MIepeBe/IeH WU IlepeBefieH He MTOJTHOCTI0, COOOIIITe HaM.
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KomupauTel

©WZ

© Tesall.ru

3anpemeHa HY6JII/IKaI_II/IH HepeBOI[a/HJIaI‘I/IHa 0e3 paspenienuda aBTopa u I/IBI[aTe.HH!


http://forum.tesall.ru/topic/4047-oshibki-opiski-opechatki/


wz_Inventory
WZ
Oblivion Золотое издание
Меняет вид инвентаря на классический, похожий на инвентарь других игр, например, Морровинд,а  Готики или Аркс Фаталиса. Кроме того по желанию вы можете переключиться на старый режим инвентаря (список), можете сортировать предметы по цене или весу, если это оружие, то по урону и т.д, также вы можете скрывать категории предметов, оставляя видимыми только книги или зелья. Инвентарь растягивается по желанию, если предметов слишком много.

Установка:
Проведите инвалидацию в OBMM со следующими параметрами:
Mode: BSA alteration
File types: Menus и Textures

Конфигурация:
Чтобы настроить инвентарь на свой вкус, откройте файл "wz_inv.txkeys" с помощью TweakOblivion, программы призванной редактировать xml. "wz_inv.txkeys" находится по адресу "Data\menus\config\wz_inv".

1. Поместите папку Data в папку Oblivion и подтвердите замену.
4. Проведите валидацию Menus и Textures в программе OBMM (Utilites - Archive invalidation - bsa alteration).

