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wz_Inventory
WZ
Oblivion Золотое издание
Меняет вид инвентаря на классический, похожий на инвентарь других игр, например, Морровинд,а  Готики или Аркс Фаталиса. Кроме того по желанию вы можете переключиться на старый режим инвентаря (список), можете сортировать предметы по цене или весу, если это оружие, то по урону и т.д, также вы можете скрывать категории предметов, оставляя видимыми только книги или зелья. Инвентарь растягивается по желанию, если предметов слишком много.

Установка:
Проведите инвалидацию в OBMM со следующими параметрами:
Mode: BSA alteration
File types: Menus и Textures

Конфигурация:
Чтобы настроить инвентарь на свой вкус, откройте файл "wz_inv.txkeys" с помощью TweakOblivion, программы призванной редактировать xml. "wz_inv.txkeys" находится по адресу "Data\menus\config\wz_inv".

1. Поместите папку Data в папку Oblivion и подтвердите замену.
4. Проведите валидацию Menus и Textures в программе OBMM (Utilites - Archive invalidation - bsa alteration).

