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Quest For The Elements
Povuholo
Oblivion
Как известно, вселенная зиждется на равновесии четырех стихий - огня, воды, земли и воздуха. Что будет, если баланс нарушится? Может ли простой человек повлиять на самую суть вселенной? Что из этого выйдет? 
В Бравиле некто, называющий себя Алексом,  готов указать вам путь в поисках ответов... 
*Распакуйте файлы в папку "Data".
Туда должны попасть папки "Meshes", "Textures" и т. п. плюс esp/esm-файл.
Подтвердите замену файлов, если у системы возникнет такой запрос.
*При установке ретекстуров стоит провести валидацию в Oblivion Mod Manager (OBMM).
Там же необходимо выставить правильную позицию файла при загрузке, если у вас много плагинов.
Для этого можно использовать и программу BOSS.
Если вы пользуетесь OMOD-версией плагина, OBMM (Oblivion Mod Manager) произведет эти операции самостоятельно.
*Подключите нужный esp/esm-файлы в лаунчере игры.
*Если вы опасаетесь конфликта, то можете сопровождать установку патчем, сделанным программой Wrye Bash

