Qerest For The Glemenis
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ABTOpP: Povuholo
ITepeBop: Siegrun
Bepcus: 1.00

TpeboBanus: Oblivion
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Onucanmue:

Kaxk usBecTHO, BcesileHHAs 3KAETCA HA PABHOBECUM YEThIPEX CTUXUH - OTHS, BOJbI, 3€MJIU U
Bo3/yxa. Uto Oyzer, ecoiu 6ayiaHC HapyIIuTes? MOKeT JIH IPOCTON YeJIOBEK MOBJIUATH Ha CAMYT0
CyTbh BCeJIEHHOI? UTO 13 3TOTO BHIUAET?

B BpaBuie HEKTO, Ha3bIBAIOMINH ceOsi AJIEKCOM, TOTOB yKa3aTh BaM IMYTh B IIOMCKaX OTBETOB...
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YcraHoBKa IJIarvHa:

*Pacmakytite paiuibl B manky "Data".

Tyna mosekabI monacth nanku "Meshes", "Textures" u T. 1. IIIOC esp/esm-dari.
[ToaTBepauTe 3aMeHy (GaiIoB, €CIH Y CUCTEMBI BOBHUKHET TAKOH 3a1poc.

*IIpu ycTaHOBKE PETEKCTYPOB CTOUT MpoBecTu Basmaanuio B Oblivion Mod Manager (OBMM).
Tam >xe He0OXOAMMO BBICTABUTH IIPABWJIHHYIO MO3UITUIO (haiia mpu 3arpys3Ke, eCji y BaC MHOTO
IJIATUHOB.

JIJ1d 3TOr0 MOKHO HUCIIOJIb30BaTh U Iporpammy BOSS.

Eciu BbI mostbdyeTech OMOD-Bepcueii maruaa, OBMM (Oblivion Mod Manager) npou3BejieT 3Ti
oTepanuy CaMOCTOSATETHHO.

*TlogxII0uNTe HYKHBIN esp/esm-@daiiibl B JJayHYEPE UTPHI.

*Ecau BBl ontacaetech KOH(QJIUKTA, TO MOXKETE COIMIPOBOXK/IATh YCTAHOBKY IIaTYEM, C/eJIAHHBIM
nporpammoit Wrye Bash
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OmutaiiH OMOIIb MO IJIaTMHAM, ITPO0IeEMaM B YCTaHOBKE

OmutaiiH MOMOIIH IO ITPOTPAaMMaM ¥ MaHyaJIbl K HUM

Bynpbte 100pHI, MO TEXHIUYECKUM ITpobemMam daiioB, Haxoasamuxcsa Ha JJ[PYTUX cairax,
oOpamaiiTech Ha Te CAalTHI, T7e BbI UX Opasiu.

MBI Tak ke He IIOMOTaeM ¢ ITpobieMaMu MUPATCKUX U3TaHUU U JIIOOUTETHCKUX MOI00POK U He
IIPEIOCTaBJIsIEM UTP U UX YacTel JJIsl CKAaUNBaHUS.
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bsiarogapHoctu
Povuholo
Malchik


http://tesall.ru/file/obmm/
http://tesall.ru/file/boss-gui/
http://tesall.ru/file/wryebash/
http://forum.tesall.ru/index.php?showforum=147
http://forum.tesall.ru/index.php?showforum=150

Xiamara
BoboBrown
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KomupauTel
© Povuholo
© Tesall.ru

3ampeleHa myOJIUKaIys IepeBoia/miarnaa 6e3 paspeleHus aBTopa u u3jareis!




Quest For The Elements
Povuholo
Oblivion
Как известно, вселенная зиждется на равновесии четырех стихий - огня, воды, земли и воздуха. Что будет, если баланс нарушится? Может ли простой человек повлиять на самую суть вселенной? Что из этого выйдет? 
В Бравиле некто, называющий себя Алексом,  готов указать вам путь в поисках ответов... 
*Распакуйте файлы в папку "Data".
Туда должны попасть папки "Meshes", "Textures" и т. п. плюс esp/esm-файл.
Подтвердите замену файлов, если у системы возникнет такой запрос.
*При установке ретекстуров стоит провести валидацию в Oblivion Mod Manager (OBMM).
Там же необходимо выставить правильную позицию файла при загрузке, если у вас много плагинов.
Для этого можно использовать и программу BOSS.
Если вы пользуетесь OMOD-версией плагина, OBMM (Oblivion Mod Manager) произведет эти операции самостоятельно.
*Подключите нужный esp/esm-файлы в лаунчере игры.
*Если вы опасаетесь конфликта, то можете сопровождать установку патчем, сделанным программой Wrye Bash

