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Become A Lich
Toasty
Oblivion Золотое издание, OBSE
Мод добавляет в Сиродиил небольшой квест в котором игроку представляется возможность пройти путем предков Лоргрена Бенируса к бессмертию, превратив себя в Лича, повелителя легионов нежити, отдавшего свою человечность в обмен на вечное познание бытия. Для того, что бы начать квест, следуйте в Анвил и завершите побочный квест с особняком, а также прочитайте книгу, которая находится в подвале дома. Она откроет вам дорожку к бессмертию.
*Распакуйте файлы в папку "Data".
Туда должны попасть папки "Meshes", "Textures" и т. п. плюс esp/esm-файл.
Подтвердите замену файлов, если у системы возникнет такой запрос.
*При установке ретекстуров стоит провести валидацию в Oblivion Mod Manager (OBMM).
Там же необходимо выставить правильную позицию файла при загрузке, если у вас много плагинов.
Для этого можно использовать и программу BOSS.
Если вы пользуетесь OMOD-версией плагина, OBMM (Oblivion Mod Manager) произведет эти операции самостоятельно.
*Подключите нужный esp/esm-файлы в лаунчере игры.
*Если вы опасаетесь конфликта, то можете сопровождать установку патчем, сделанным программой Wrye Bash

