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IC Great Tunnel
Monk, Poison Angel
Oblivion Золотое издание
Плагин добавляет новую локацию - Великий Туннель, который расположен между Храмовым Район и Уотерфронтом. Туннель является "живой" частью Имперского Города - тут есть и стража, по нему перемещаются NPC, есть дома, один из которых Вы cможете купить. Кроме этого, добавлено два квеста.
Изменения в версии 1.5:
- Изменено местонахождение NPC с кинжалом Чародея, что позволяет избежать проблем с квестом при использовании xulImperialIsle.esp из серии Unique Landscapes.
- Возвращена потерянная иконка кинжала.
- Откорректирован маркер выхода в особняке Коминт
- Переведено сообщение скрипта активатора
- Нищий больше не пытается внаглую обворовать особняк.
- Изменения в дизайне комнат особняка Коминт.
- Добавлена возможность взять более одного экземпляра статьи о замерзшей роще.
- Изменено название пещеры (теперь она "пещера Ледяного Сердца")
- Внешний вид таблички сделан более соответствующим названию.
- Добавлен телепорт из пещеры Хелима "Ледяное Сердце"
- Игроку добавлено заклинание телепорта в пещеру  Хелима "Ледяное Сердце"


*Распакуйте файлы в папку "Data".
Подтвердите замену файлов, если у системы возникнет такой запрос.
*Подключите нужный esp-файл в лаунчере игры.

Не конфликтует с UL

