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ABTOD: Steep

Bepcusa: 1.10

TpeboBanus: Oblivion 3o10T0E H3HaHKE
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Onucanue:

ITOT IUIATHH ABJISETCSA MPOJ0IKEHINEM OCHOBHBIX COOBITHUH B Urpe. Bam mpeacTout y3HaTh, UTO
CJIYYUJIOCh ¢ MapTHUHOM IIOCJIE €eT0 CMepPTH, YAACTCA IOCTYKUTh /leBATrn boraMm, 1ogaydurs
JIOCTOMHBIE U BeChMa I0JIe3HbIe Harpajibl ¥, B KOHIIE KOHIIOB, IPUATHO MMPOBECTH HECKOJIBKO YACOB
WTPHI 32 BBIIIOJTHEHNEM KBECTOB.

HosBble 1okanyu,Kak Ha HeOe TaK 1 Ha 3eMJIe

12 KBECTOB, TaK>Ke HECKOJIbKO KBECTOB HA IIPOBEPKY Balllel JIOTUKU

HoBoe opy:xue

HoBrle mocnexu

Hosble 3akyimHanuA

W mHOrOoe€ fpyroe...

[Tpum. Tectepa: 11 IPOXOKAEHUS JKeIaTeJIbHO Ha4aTh HOBYIO UTPY € 3apaHee MOAKII0UEeHHBIM B
JlayHuepe Martin.esp u mpoUTH OCHOBHOU KBecT. [locsie Toro, Kak BOIJIOIeHHe AKATOIIa U3TOHUT
B O6simBroH MepyHeca /larona, B 1IeBOM BEPXHEM YTJIy BBICBETUTCSA IMPOCH0A MOOUTH K CTaTye
Axaromra. Korzia Bel ee KOCHETECh, HAUHETCS CAMO€ UHTEPECHOE...
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YcraHoBKa mlarvHa:

*Pacmaky¥iTe paiiel B manky "Data”.

Tyna mospkabl nonactk nanku "Meshes", "Textures" u T. 1. Irroc esp-darir.

[ToaTBepauTe 3ameHy GalyioB, ecyiu y cucteMbl *I1o/iK/II0UNTE HY>KHBIN eSp-daiiy B JJayHYepe
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ITomo1up

OwnJtaiiH moMoIIb 10 IJIaruHaM, IpobieMam U YCTaHOBKe

OmutaiiH MOMOIIH IO ITPOTPAaMMaM ¥ MaHyaJIbl K HUM

Bynpbte 100pHI, MO TEXHIUYECKUM ITpobemMam daiioB, Haxoasamuxcsa Ha JJ[PYTUX cairax,
oOpamaiiTech Ha Te CAalTHI, T7e BbI UX Opasiu.

MBI Tak ke He IIOMOTaeM ¢ ITpobieMaMu MUPATCKUX U3TaHUU U JIIOOUTETHCKUX MOI00POK U He

IIpeaoCTaBJId€EM UTD U UX yacren JJIA CKaUHNBaHUA.
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http://forum.tesall.ru/index.php?showforum=147
http://forum.tesall.ru/index.php?showforum=150

biarogapHoctu
Steep

S SIS S S S S S S SIS G S SR S I S S S G S B G SIS G S S S S S S S S I S S B S S S G I S G I G SRS G SIS G SR DI S S G S S

KomupauTel

© Steep
© Tesall.ru
3ampellieHa myoIUKaIs IepeBo/ia/miarnua 6e3 paspeleHus aBTopa U u3zaresis!




Избранник богов
Steep
Oblivion Золотое издание
Этот плагин является продолжением основных событий в игре. Вам предстоит узнать, что случилось с Мартином после его смерти, удастся послужить Девяти Богам, получить достойные и весьма полезные награды и, в конце концов, приятно провести несколько часов игры за выполнением квестов.
Новые локации,как на небе так и на земле
12 квестов, также несколько квестов на проверку вашей логики
Новое оружие
Новые доспехи
Новые заклинания
И многое другое...
Прим. тестера: для прохождения желательно начать новую игру с заранее подключенным в лаунчере Martin.esp и пройти основной квест. После того, как воплощение Акатоша изгонит в Обливион Мерунеса Дагона, в левом верхнем углу высветится  просьба подойти к статуе Акатоша. Когда вы ее коснетесь, начнется самое интересное...

*Распакуйте файлы в папку "Data".
Туда должны попасть папки "Meshes", "Textures" и т. п. плюс esp-файл.
Подтвердите замену файлов, если у системы *Подключите нужный esp-файл в лаунчере 

