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Избранник богов
Steep
Oblivion Золотое издание
Этот плагин является продолжением основных событий в игре. Вам предстоит узнать, что случилось с Мартином после его смерти, удастся послужить Девяти Богам, получить достойные и весьма полезные награды и, в конце концов, приятно провести несколько часов игры за выполнением квестов.
Новые локации,как на небе так и на земле
12 квестов, также несколько квестов на проверку вашей логики
Новое оружие
Новые доспехи
Новые заклинания
И многое другое...
Прим. тестера: для прохождения желательно начать новую игру с заранее подключенным в лаунчере Martin.esp и пройти основной квест. После того, как воплощение Акатоша изгонит в Обливион Мерунеса Дагона, в левом верхнем углу высветится  просьба подойти к статуе Акатоша. Когда вы ее коснетесь, начнется самое интересное...

*Распакуйте файлы в папку "Data".
Туда должны попасть папки "Meshes", "Textures" и т. п. плюс esp-файл.
Подтвердите замену файлов, если у системы *Подключите нужный esp-файл в лаунчере 

