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Яды
Slinkymaster5000
Oblivion Золотое издание
Плагин добавляет три новых вида яда - 'слабый' обычный и сильный. Яды появятся в уровневых листах Обливиона - у бандитов, в различных сундуках и т.п. Также добавлет на продажу сильные яды ослабления параметров в имперский город - магазин Позолоченный Графин

*Распакуйте файлы в папку "Data".
Туда должны попасть папки "Meshes", "Textures" и т. п. плюс esp/esm-файл.
Подтвердите замену файлов, если у системы возникнет такой запрос.
*При установке ретекстуров стоит провести валидацию в Oblivion Mod Manager (OBMM).
Там же необходимо выставить правильную позицию файла при загрузке, если у вас много плагинов.
Для этого можно использовать и программу BOSS.
Если вы пользуетесь OMOD-версией плагина, OBMM (Oblivion Mod Manager) произведет эти операции самостоятельно.
*Подключите нужный esp/esm-файлы в лаунчере игры.
*Если вы опасаетесь конфликта, то можете сопровождать установку патчем, сделанным программой Wrye Bash

