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ABTOD: Slinkymaster5000
ITepeBop: Lich King
Bepcus: 1.00

TpeboBanus: Oblivion 3o10T0E N31aHKIE
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Onucanue:

[TyraruH mo6aBIsAeT TPU HOBBIX BU/IA s/1a - '¢J1a0bIA OOBIYHBIA U CUJIBHBIN. SI7IbI OSABATCS B
ypOBHEBBIX JiicTax OOJIMBHOHA - y OAaHIUTOB, B Pa3/IMYHBIX CYH/IyKaxX | T.II. Takske 100aBJIeT HA
IIPO/IaKy CHUJIbHBIE sI/IbI OCIa0IEHUS TTapaMETPOB B UMIIEPCKUMA TOPOJI - MarasuH I110307104eHHbIH

I'pacdun
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YcraHoBKa IJIarvHa:

*Pacmakytite paiuibl B manky "Data".

Tyna mosekabI monacth nanku "Meshes", "Textures" u T. 1. IIIOC esp/esm-dari.
[ToaTBepauTe 3aMeHy (GaiIoB, €CIH Y CUCTEMBI BOBHUKHET TAKOH 3a1poc.

*IIpu ycTaHOBKE PETEKCTYPOB CTOUT MpoBecTu Basmaanuio B Oblivion Mod Manager (OBMM).
Tam >xe He0OXOAMMO BBICTABUTH IIPABWJIHHYIO MO3UITUIO (haiia mpu 3arpys3Ke, eCji y BaC MHOTO
IJIATUHOB.

JIJ1d 3TOr0 MOKHO HUCIIOJIb30BaTh U Iporpammy BOSS.

Eciu BbI mostbdyeTech OMOD-Bepcueii maruaa, OBMM (Oblivion Mod Manager) npou3BejieT 3Ti
oTepanuy CaMOCTOSATETHHO.

*TlogxII0uNTe HYKHBIN esp/esm-@daiiibl B JJayHYEPE UTPHI.

*Ecau BBl ontacaetech KOH(QJIUKTA, TO MOXKETE COIMIPOBOXK/IATh YCTAHOBKY IIaTYEM, C/eJIAHHBIM
nporpammoit Wrye Bash
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ITomo1up

OmutaiiH OMOIIb MO IJIaTMHAM, ITPO0IeEMaM B YCTaHOBKE

OmutaiiH MOMOIIH IO ITPOTPAaMMaM ¥ MaHyaJIbl K HUM

Bynpbte 100pHI, MO TEXHIUYECKUM ITpobemMam daiioB, Haxoasamuxcsa Ha JJ[PYTUX cairax,
oOpamaiiTech Ha Te CAalTHI, T7e BbI UX Opasiu.

MBI Tak ke He IIOMOTaeM ¢ ITpobieMaMu MUPATCKUX U3TaHUU U JIIOOUTETHCKUX MOI00POK U He
IIPEIOCTaBJIsIEM UTP U UX YacTel JJIsl CKAaUNBaHUS.
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http://tesall.ru/file/obmm/
http://tesall.ru/file/boss-gui/
http://tesall.ru/file/wryebash/
http://forum.tesall.ru/index.php?showforum=147
http://forum.tesall.ru/index.php?showforum=150

KonupaiiTel

© Slinkymaster5000

© Tesall.ru

3amperieHa nyomKaIys nepeBo/ia/mwiarnta 6e3 pa3penieHus aBTopa U u3aaTess!




Яды
Slinkymaster5000
Oblivion Золотое издание
Плагин добавляет три новых вида яда - 'слабый' обычный и сильный. Яды появятся в уровневых листах Обливиона - у бандитов, в различных сундуках и т.п. Также добавлет на продажу сильные яды ослабления параметров в имперский город - магазин Позолоченный Графин

*Распакуйте файлы в папку "Data".
Туда должны попасть папки "Meshes", "Textures" и т. п. плюс esp/esm-файл.
Подтвердите замену файлов, если у системы возникнет такой запрос.
*При установке ретекстуров стоит провести валидацию в Oblivion Mod Manager (OBMM).
Там же необходимо выставить правильную позицию файла при загрузке, если у вас много плагинов.
Для этого можно использовать и программу BOSS.
Если вы пользуетесь OMOD-версией плагина, OBMM (Oblivion Mod Manager) произведет эти операции самостоятельно.
*Подключите нужный esp/esm-файлы в лаунчере игры.
*Если вы опасаетесь конфликта, то можете сопровождать установку патчем, сделанным программой Wrye Bash

