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ABTOpP: Da Mage

IlepeBox: Nealus

Bepcusa: 1.60

TpeboBanus: Oblivion 3o10T0E N31aHKIE
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Onucanue:

Moy 03BOJISET BaM JieJIaTh CXPOHBI JJI XpaHEHU Belel. 1 Toro, YTo0bI BRIPHITH CXPOH, BaM
He0oOX0MMO UMeTh IIpU cebe Jionaty. AKTUBUDPYUTE ee. B mosiBUBIIIEMCS OKOIIIKE BHIOEPUTE
"OTpBHITh 3/1€Ch CXPOH".

BbI MOKeTe XpaHUTh TaM CKOJIBKO YTOZHO BeIIel, 0JTHAKO 00IIee YHUCI0 CXPOHOB He JIOJIKHO
npeBbImath 3. [Tocsie Toro, Kak BbI OTPHUTN CXPOH, HEMIO/IAJIEKY OT HETO MOTYT OOBABUTHCSA
PaCXUTHUTEJIN COKPOBUIIL U TUPATHI, KOTOPBIE BeyT cebsl TaK, OYATO Pa3bICKUBAIOT 3aKOTIAHHbBIE
IEHHOCTH. Y HUX IIpu cebe, KCTaTH, MOTYT OKa3aThCs HAMEKH HA TO, TJIe UCKATh JPYTHE CXPOHBI.
BrI B s1060€ BpeMs MOKeTe BEPHYThCS K CBOEMY CXPOHY U IIEPEHECTH €T0 Ha JIPYTOe MECTO.
JlonaThl MOKHO KYIIUTh WJIM HAUTU CPEJIN CIyYaNHbBIX Belllel, BCTPEUAIOIIUXCSA B UTPE.

I Sl S I S S SR SR S S S S S B S S S S Sl o S S R S S A S S S S S I S S S S S S S S S S B S S S S S S S R S S L G S S O
YcraHoBKa ntaruHa:

*Pacmaky¥ite paiiel B manky "Data".

Tyna mosekabl nonacth namku "Meshes", "Textures" u T. 1. IUTIOC esp/esm-darir.

[ToxTBepAMTE 3aMeHy (HAMIOB, €CTIN Y CUCTEMBI BOSHUKHET TAKOH 3aIpoc.

*IIpu yCTaHOBKE PETEKCTYPOB CTOUT IpoBecTy Bayuaaruio B Oblivion Mod Manager (OBMM).
Tam ke He0OX0/IMMO BBICTABUTH IIPABWJIBHYIO MO3UIIMIO (daiiyia Ipu 3arpy3Ke, ecIu Y BaC MHOTO
IIJIATUHOB.

J1J151 3TOTO MOKHO MCII0JIb30BaTh U IporpaMmy BOSS.

Eciu BbI mostb3yerech OMOD-Bepceueit nmaruaa, OBMM (Oblivion Mod Manager) npon3BejieT 3Ti
OIIEPAIIUU CAMOCTOSATETHHO.

*TlogkII0YNTE HY>KHBIH eSp/esm-daiiyibl B JJayHYEpPe UTPHI.

*Eciu BbI ormacaetech KOH(JIIUKTA, TO MOKETE CONMPOBOXKAATH YCTAHOBKY ITaTYEM, CJI€JIAHHBIM
nporpammoit Wrye Bash
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ITomomb

OwnsialiH MOMOIIH 1O IJIaTMHAM, IIPobJieMaM U YCTaHOBKE

OnsaliH MOMOIIH 10 TPOrpaMMaM U MaHyaJsIbl K HUM

ByzabTte 100pHhI, IO TEXHHUYECKUM IIpoOsieMaM daiioB, Haxoaamuxcsa Ha JIPYTUX caiirax,
oOparaiiTech Ha Te CalThI, I7le BBl UX OpasIu.


http://tesall.ru/file/obmm/
http://tesall.ru/file/boss-gui/
http://tesall.ru/file/wryebash/
http://forum.tesall.ru/index.php?showforum=147
http://forum.tesall.ru/index.php?showforum=150

MBI Tak ke He IIOMOTaeM ¢ ITpobieMaMu MUPATCKUX U3TaHUU U JIIOOUTETHCKUX MOI00POK U He
MIPEIOCTABIISIEM UTP U UX YaCTeN JJIsI CKAUMBAHUS.
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Unes mopa - Prowess Symphony
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Konupaiitel

© Tesall.ru
3ampeliieHa myOIuKaIys nepeBojia/mwiarnaa 6e3 paspeleHus aBTopa u uszgareis!




Buried Treasure
Da Mage
Oblivion Золотое издание
Мод позволяет вам делать схроны для хранения вещей. Для того, чтобы вырыть схрон, вам необходимо иметь при себе лопату. Активируйте ее. В появившемся окошке выберите "Отрыть здесь схрон". 
Вы можете хранить там сколько угодно вещей, однако общее число схронов не должно превышать 3. После того, как вы отрыли схрон, неподалеку от него могут объявиться расхитители сокровищ и пираты, которые ведут себя так, будто разыскивают закопанные ценности. У них при себе, кстати, могут оказаться намеки на то, где искать другие схроны.
Вы в любое время можете вернуться к своему схрону и перенести его на другое место.
Лопаты можно купить или найти среди случайных вещей, встречающихся в игре.
*Распакуйте файлы в папку "Data".
Туда должны попасть папки "Meshes", "Textures" и т. п. плюс esp/esm-файл.
Подтвердите замену файлов, если у системы возникнет такой запрос.
*При установке ретекстуров стоит провести валидацию в Oblivion Mod Manager (OBMM).
Там же необходимо выставить правильную позицию файла при загрузке, если у вас много плагинов.
Для этого можно использовать и программу BOSS.
Если вы пользуетесь OMOD-версией плагина, OBMM (Oblivion Mod Manager) произведет эти операции самостоятельно.
*Подключите нужный esp/esm-файлы в лаунчере игры.
*Если вы опасаетесь конфликта, то можете сопровождать установку патчем, сделанным программой Wrye Bash

